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PRESENTACIÓN

La sesión inaugural estuvo presidida por Abel L. Packer (Director, BIREME), Anna Mª Prat (Asesora de Presidencia, CONICYT), Gabriel Yani (Vicerrector de Investigación y Estudios Avanzados, PUCV), Graciela Muñoz (Académica, PUCV) y Cláudio Menezes (Asesor Regional, UNESCO).

Graciela Muñoz, editora del Electronic Journal of Biotechnology, brindó la bienvenida a los asistentes y delimitó el marco en el que se iba a desarrollar el Taller. Definió la ciencia, como una empresa propia sólo de la mente humana, que al científico le permite crear conocimiento a través de la interpretación de los resultados que obtiene al someter a un análisis riguroso un problema original.

Este conocimiento se da a conocer a la comunidad científica a través de las publicaciones, las cuales actualmente están en pleno proceso de cambio desde el formato de papel al electrónico.

Las revistas-e ofrecen grandes oportunidades para comunicar y difundir la ciencia, algunas de ellas imposibles de alcanzar con las revistas en papel, pero por desconfianza y/o desconocimiento la mayor parte de científicos prepara aún los artículos para su publicación en papel, no haciendo uso de las posibilidades del medio electrónico.

Los principales temores respecto a la publicación de artículos en revistas electrónicas parecen infundados –continuó la profesora Muñoz-:

· Las revistas electrónicas son evaluadas por el ISI (Institute for Scientific Information) siguiendo el mismo proceso  riguroso de selección al cual son sometidas las revistas en papel. Recientemente durante el año 2003, el ISI publicó por primera vez normas para el proceso de selección y evaluación de revistas electrónicas, aunque con anterioridad ya había indexado este tipo de revistas en su base de datos

· Las revistas electrónicas mantienen todas las funciones del sistema tradicional de las revistas impresas y de manera adicional incorporan posibilidades únicas que enriquecen el proceso de comunicación científica, como:

a. Otorgar mayor visibilidad de los artículos a los lectores.

b. Favorecer la distribución y acceso instantáneo. Es posible acceder a las publicaciones electrónicas desde cualquier computador conectado a la red de internet.

c. Proporcionar más oportunidades para búsquedas bibliográficas y recuperación de la información.

d. Los artículos en formato electrónico pueden incluir elementos multimediales, haciendo posible la publicación de imágenes tridimensionales y dinámicas que favorecen la presentación, interpretación y discusión de los resultados de un trabajo científico, un aspecto clave en la publicación de artículos y en la generación de nuevo conocimiento.

Seguidamente, en el mismo acto de presentación, Abel Packer, director de BIREME (Centro Latinoamericano y del Caribe de Información en Ciencias de la Salud), Brasil, se refirió también a que ha llegado el momento de que se priorice la edición-e sobre la impresa, así como que la electrónica se ofrezca en acceso abierto a todos.

Habló de que existe una corriente principal, una mainstream, de ciencia mundial a la que muchas veces la producción científica local no puede llegar. No debe haber “científicos de segunda clase” que, quizá por culpa del idioma, no se integren en la corriente principal. En BIREME, dijo Packer, se hace un esfuerzo para que al menos un número reducido de revistas pasen a ser del núcleo principal.

PUBLICACIÓN ELECTRÓNICA

Calidad en el ambiente electrónico

Por Carol Tenopir, académica de la University of Tennessee, EUA.

La “calidad” es un concepto de definición compleja puesto que depende en gran parte del receptor de la información. Lo mismo que la propia información: es relativa. 

La calidad (y la satisfacción del usuario) puede percibirse de forma diferente según el canal de transmisión (oral, papel, electrónico), el formato (pre-print, artículo, informe), la materia de que trate, el nivel científico de quien la recibe (estudiante, profesor, investigador), el lugar de trabajo (hospital, empresa, universidad), tarea u objetivo perseguido (trabajo escolar, investigación, doctorado), etc.

Tenopir mostró diversos resultados obtenidos a partir de una serie de estudios que viene realizando desde 1977 junto con Donald King, con un total de más de 18.000 encuestas, la mayoría de ellas en los EUA.

De las revistas los lectores valoran su autoridad (que sea evaluada por pares –peer reviewed-); que sea editada por un equipo de redacción; que gracias a una buena distribución sea fácilmente accesible; y que su ubicación sea permanente de manera que puedan consultarse artículos antiguos.

Los usuarios encuestados manifestaron que les “compensa dedicar tiempo a leer”, especialmente los que publican más y los que obtienen más premios y proyectos de investigación. En este sentido se verifica una clara relación: cuanto más se produce más se lee.

En algunas materias (física, astronomía) se leen muchos e-prints –versiones previas de artículos-, pero sin embargo la revista es considerada como mucho más valiosa y sólida, con mayor calidad.

En sus conclusiones destacó:

- existe una gran variedad de fuentes de información electrónica, lo cual favorece que las personas estén mejor informadas, pero su calidad es desigual;

- se valoran mucho las “marcas” (determinados títulos de revista, determinados autores conocidos);

- se valora que las revistas cuenten con un equipo de redacción que edite convenientemente los originales para su mayor claridad;

- los estudiantes quieren obtener la información de forma inmediata;

- los estudiantes no saben juzgar la calidad de las fuentes;

- como consecuencia de lo anterior los bibliotecarios y profesores deben enseñar a los estudiantes a buscar recursos informativos de calidad.

TRABAJANDO CON AUTORES Y EVALUADORES

Metodología electrónica en el envío y revisión de manuscritos

Por Hooman Momen, editor del Bulletin of the World Health Organization, EIP/IMD, WHO-OMS, Suiza.

La presentación de Momen abrió a muchos de los editores presentes en el Taller una nueva perspectiva para gestionar online los artículos de una revista de una forma sencilla. Para ello puede usarse alguno de los programas existentes, como por ejemplo Manuscript Central, Editorial Manager, Bench>Press, eJournal Press, etc.

Estos programas contemplan las múltiples vicisitudes y situaciones diferentes que pueden darse con cada artículo en la realidad desde que un autor lo propone o lo envía, hasta que finalmente es aprobado para su publicación. Permiten enviar acuses de recibo fácilmente, ver las cargas de trabajo de los evaluadores, enviarles recordatorios si se retrasan, controlar las versiones de un artículo... Así mismo proporcionan informes y estadísticas generales de todo el proceso.

Momen aconsejó que cuando se decida adoptar un sistema de gestión de originales se prepare adecuadamente a todo el personal implicado, tanto en la redacción como los evaluadores y los asesores editoriales. Y sobre todo que el cambio se haga de una forma rápida, sustituyendo el procedimiento manual por el electrónico.

Las principales ventajas de usar un programa de gestión de artículos son:

- reducción del tiempo de aprobación de artículos de hasta el 50%;

- 25% de aumento en el número de artículos recibidos, puesto que los autores lo encuentran atractivo y menos complicado;

- reducción de costes de comunicaciones;

- ahorro de tiempo de gestión;

- reducción de la posibilidad de errores y olvidos, que producen mala impresión a los autores.

Momen finalizó con una muy interesante conexión online a su sistema en Ginebra, con la cual todos los presentes pudieron ver el trabajo real de producción del Boletín de la OMS.

PRODUCCIÓN

Empleo de tecnología electrónica en la producción, revisión de pruebas, en mercadeo y difusión

Por Jorge Walters, Coordinador de Metodologías y Tecnologías de la Información de BIREME, Brasil.

El objetivo que el ponente se propuso con su presentación fue identificar las buenas prácticas en el proceso de gestión de contenidos, desde la producción hasta la difusión, basándose en la experiencia acumulada en el proyecto SciELO (Scientific Electronic Library Online) y el estudio de otras soluciones disponibles en internet.

Walters puso énfasis en la situación actual de aceptación general del estándar XML (extensible markup language) como mecanismo universal para el intercambio de información, y de toda una serie de normas derivadas como Xlink (link inverso o de ida y vuelta), Xform (generación y validación de formularios web interactivos), Xsl(t) (lenguaje de transformación entre documentos XML), etc.

Igualmente se han producido vocabularios específicos para abordar problemas conocidos en la publicación electrónica como MathML; SVG (Scalar Vector Graphics) para representar imágenes; Smil (Synchronized Multimedia Integration Language) para coordinar diferentes medios (texto, imagen, audio, vídeo).

Lo importante es que estos estándares han sido adoptados ya por parte de productores de software como Microsoft, Adobe y OpenOffice.

Las ventajas de la suite XML son: flujo de trabajo más expedito; facilidad en el intercambio; y preservación de la “historia del documento” (cambios, actualizaciones, etc.) dentro del propio documento.

Como consecuencia de todo esto, Walters se refirió a que ahora nos estamos moviendo desde una Red de “páginas” y otros objetos, a una red de “servicios”, de manera que en general los procesos editoriales pueden verse facilitados.  No sólo se gestionan mejor los contenidos sino también las funciones necesarias para la publicación. Se podría hablar de un entorno de “diseño de soluciones orientadas al proceso”.

Está desapareciendo la duplicación de esfuerzos para obtener documentos con estructuras distintas para poder ser publicados en medios distintos. Es como si el mismo documento formara parte de diferentes “capas” de proceso: online html, impresión, pdf, etc.

Informó de que en SciELO se ofrecen ya diversos webservices para ayudar a los autores a configurar sus artículos; a los editores a evaluar automáticamente la posible similitud de los originales con otros textos anteriores; etc.

REVISTAS ELECTRÓNICAS COMO FUENTE DE NUEVOS INDICADORES

Uso y abuso de los indicadores en ciencia. ¿Es posible enfrentarlos?

Por Manuel Krauskopf, editor de Biological Research y rector de la Universidad Andrés Bello, Chile.

Krauskopf es su vez un experto en cienciometría, o, como él propugna, en epistemometría (Claudio Wagner) o medida del conocimiento adquirido.

Se ha tratado de aplicar los métodos bibliométricos, informétricos y epistemométricos al ciberespacio, pero la cibermetría resultante no está todavía bien asentada como ciencia.

En relación con los indicadores clásicos alertó sobre su frecuente mal uso, lo que trae como consecuencia efectos que calificó de “dramáticos” en la sociedad, y especialmente en algunos países.

Presentó un “mapa de la ciencia” basado en los indicadores que se usan actualmente, con el tamaño de los países proporcional al índice de impacto de sus revistas. Constató la gran preponderancia del hemisferio Norte sobre el Sur, donde sólo son visibles Australia y Nueva Zelanda, y un poco Brasil, Argentina y Chile.

Los indicadores usados por la ciencia giran en torno a los productos del Institute for Scientific Information (ISI), los cuales al no admitir muchas de las revistas latinoamericanas y conceder un trato de favor al idioma inglés resultan tendenciosos. Esos indicadores, mal usados, en realidad engañan.

Krauskopf comparó la situación de Chile con la de otros países. Sólo 11 de las revistas publicadas en Chile se recogen en Science Citation Index de ISI, pero el mal uso del factor de impacto hace que sean consideradas de segundo orden. Este error es otra de las deformaciones que se producen.

Ante esta situación Krauskopf invitó a los responsables de revistas a que analicen cómo se calculan los factores de impacto y a que adapten sus revistas consecuentemente.  En concreto él dijo haber conseguido aumentar el f. de i. de su revista Biological Research de 0,3 a 1,5.

El orador presentó también datos de FONDECYT (Fondo Nacional de Desarrollo Científico y Tecnológico), de Chile:

http://www.fondecyt.cl/

sobre los participantes en sus concursos de proyectos, así como una tabla comparativa de los doctorados conferidos en varios países latinoamericanos.

Para destacar la importancia de la epistemometría citó los trabajos de Francis Narin, presidente de la consultora norteamericana CHI Research, Inc. (fundada en 1968), que ha desarrollado indicadores para la ciencia y la tecnología.

http://www.chiresearch.com/

Algunos de los resultados de CHI son:

- La productividad científica está muy concentrada en pocos países y en pocos autores.

- Contrariamente al movimiento globalizador la ciencia tiende a citar localmente.

- El valor económico de los indicadores bibliométricos no sólo se manifiesta indirectamente a través de currícula, becas o proyectos de investigación concedidos, sino que tiene un valor monetario importante debido a que:

- se usan cada vez más en las patentes de invención, y también

- hacen subir o bajar la cotización en bolsa de determinadas compañías.

UNESCO

Alcances, logros y pasos futuros de los programas de comunicación e información en Mercosur

Por Cláudio Menezes, Consejero Regional, Oficina Regional de Ciencia (ORC), Unesco, Montevideo, Uruguay.

El orador presentó un recorrido de las actividades recientes de la Unesco en el Mercosur (Argentina, Brasil, Paraguay y Uruguay, con los miembros asociados Bolivia, Chile y Perú), de los proyectos transversales regionales y de las propuestas de trabajo aprobadas para el bienio 2004-2005. Tales acciones están vinculadas a los programas aprobados por las Conferencias Generales de la Unesco, sus sub-programas y correspondientes líneas de acción.

De igual manera se mencionaron temas relacionados con el seguimiento de las decisiones de la “Cumbre Mundial sobre la Sociedad de la Información”, que tuvo lugar en Ginebra los días 11-12 de diciembre de 2003, con vistas al desarrollo de acciones en los países del Mercosur, particularmente en lo que se refiere a:

- Promoción del concepto de “Sociedades del Conocimiento” y sus principios.

- Recomendación sobre el uso del plurilingüismo y el acceso universal al ciberespacio.

- Carta para la preservación del patrimonio digital.

- “Proyecto de directivas para el desarrollo y promoción de un dominio público de información”.

El presupuesto de la Unesco para comunicación e información en la zona LAC (Latino América & Caribe) para el período 2004-05 se aproxima a los 2 millones de US$.

Menezes destacó las acciones encaminadas a disminuir la llamada “brecha digital”, como por ejemplo el fomento de softwares y recursos de información abiertos, y también las acciones para la gobernabilidad de los entes locales.

Finalizó su intervención citando un mensaje de Koichiro Matsuura, Director general de la Unesco en el sentido de que “no sólo se necesita desarrollo económico, con sus correspondientes infraestructuras tecnológicas, sino también una serie de consideraciones éticas, sociales y culturales”. “El conocimiento no sólo debe ser tecnológico sino que también debe enraizarse en la cultura comunitaria y en la identidad social”. Más que de “sociedad de la información”, en singular, hay que hablar de “sociedades del conocimiento”, en plural.

http://www.unesco.org/webworld

http://www.unesco.org.uy/informatica/observatorio/

DISEÑO CIENTÍFICO (I)

Arte en una revista como Science

Por Alan Stonebraker, Director de arte, revista Science.

En esta primera sesión sobre ilustración se introdujeron conceptos básicos como:

- “ilustración” (la manera de interpretar la realidad para poder comunicarla a otros científicos o al público);

- historia de la misma (desde los modelos de arcilla hasta las imágenes en 3D obtenidas en la computadora); 

- metodologías y proyectos de ilustraciones. Explicó que una ilustración científica requiere normalmente un largo proceso: conversaciones iniciales, brainstorming de ideas, conceptualización, bocetos, análisis crítico, borrador, revisiones, para llegar finalmente a la figura definitiva.

- técnicas (color, contraste, complejidad, resolución; formatos electrónicos, etc.);

- programas informáticos disponibles en el mercado (Tipo vectorial: Adobe Illustrator, Macromedia FreeHand, CorelDraw, Deneva Canvas; Tipo raster: Adobe Photoshop, Corel PhotoPaint...

Stonebraker recomendó también algunos softwares gratuitos o de bajo precio, como:

JpegView (freeware), Graphic Converter (shareware), ImageJ (Image processing and analysis in Java). 

Este último puede descargarse gratuitamente del web del Research Services Branch, National Institute of Health, de los EUA:

http://rsbweb.nih.gov/ij/

Al final de su presentación Stonebraker dirigió varias prácticas que los asistentes pudieron realizar en las 40 computadoras personales instaladas al efecto en la parte posterior de la sala de actos de la PUCV.

DISEÑO CIENTÍFICO (II)

Introducción y Aspectos históricos de la ilustración: Max Brödel

Por Renato Baeza y David Rini, Johns Hopkins, EUA.

Baeza y Rini compartieron su participación en el Taller.

La primera presentación de Baeza trató de responder la pregunta "¿Qué es ilustración médica y científica?". La respuesta dio a entender que es un medio de comunicación visual mediante la cual el ilustrador capta una forma o un proceso complejo y lo transforma en una imagen que, aunque simplificada, sea ajustada a la realidad científica y sea desarrollada en forma artística. Dicha imagen deberá estar dirigida a una audiencia específica para facilitar la comunicación científica y facilitar el aprendizaje.  

Para hacer más explícito este concepto, Baeza mostró de forma brillantísima la génesis y la producción de uno de sus proyectos, cosa que permitió a la audiencia captar en forma real el quehacer, los procesos y las particularidades de la ilustración médica. Lo que al final se contempla como una “simple” ilustración antes ha comportado un largo proceso de análisis, estudios y revisiones con los correspondientes especialistas hasta que la(s) figura(s) se dejan como terminadas.

La segunda presentación fue complementaria a la primera y analizó el "Curriculum y formación de un ilustrador médico". En ella se enfatizaron las sólidas bases de formación científica como también el desarrollo de capacidades técnicas y comunicacionales donde se incluye composición en literatura científica y otros aspectos comunicacionales del mundo digital. El curriculum analizado fue fundamentalmente del Departamento de Arte Aplicado a la Medicina de Johns Hopkins, y algunas diferencias y modalidades de la Unidad de Ilustración Médica y Científica de la Pontificia Universidad Católica de Chile, la cual se encuentra en avanzado estado de formación. 

http://www.hopkinsmedicine.org/medart/

http://escuela.med.puc.cl/
Las conferencias de David Rini trataron aspectos históricos del desarrollo de la ilustración médica en los EUA y en particular con la obra de Max Brödel, fundador del Departamento de Arte Aplicado a la Medicina de Johns Hopkins. 
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